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Inhalt der Lehrveranstaltung:

Durch Prozesse der Digitalisierung werden derzeit insbesondere zwei
Facetten von Agency intensiv neu diskutiert: Zum einen stellt sich zu-
nehmend die Frage, inwiefern neben menschlichen Akteuren auch
nicht-menschlichen Entitadten Handlungspotenzial zuzurechnen ist, wie
beispielsweise Algorithmen, ,smarten’ Technologien, social bots oder
autonomem Lernen. Zum anderen wéren im digitalen Raum auch die
relativen Handlungs(un)fahigkeiten von individuellen, kollektiven und
institutionellen Akteuren neu zu bestimmen, die zunehmend durch den
verfugbaren oder beschrankten Zugang zu Ressourcen sowie den ,af-
fordances‘ und Limitierungen von Digitalmedien gekennzeichnet

sind. Die Vorlesungsreihe ,Agency in der digitalen Welt" bringt diese
beiden Aspekte zusammen und zeichnet eine Karte der veranderten
Verteilung von Handlungsmacht in der digitalen Welt entlang exempla-
rischer Gegenstande, von Nahkdrpertechnologien bis zu MMORPG-
Computerspielen und juristischen Regulierungen.

Leistungsanforderungen:
* Aktive Teilnahme

* Vorbereitung der Texte

*  Protokoll

* Diskussionsleitung
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Vorlesungsplan

Einfihrung und Organisatorisches

Sven Grampp: Medienwissenschaftliche Hand-
lungsmachte zur Einfuhrung

Christoph Ernst: Autonome Waffensysteme und
die Imagination ihrer Agency — Netzwerk-
zentrierte Kriegfuhrung reloaded

Hans-Joachim Backe: Spiel mit Agency im Com-
puterspiel

Timo Kaerlein: Agency und Nahkorpertechnologien

Nicolle Lamerichs: Agency and Character Culture

Geli Mademli: Agency in Online Archives
Pfingsten: keine Vorlesung

Ilvan Girina: Video Game Agency and The Stanley
Parable

Stephan Packard: Agency und immaterielles
Guterrecht

Charlotte Stevens: Agency and Fan Practice
Sebastian Bartosch: Agency und (digitale) Comics
Christiane Konig: Agency digital/feministisch

Matt Denny: Agency and A.l. In Film



